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peut paraître aisée, ce qui est discutable pour des langues comme le 
français ou l'anglais, mais il existe des langues où l'identification 
des mots est beaucoup plus complexe. C'est notamment le cas des 
langues agglutinantes où un mot est composé de plusieurs 
syntagmes différents (plusieurs groupes nominaux par exemple). Il 
s'agit aussi d'être capable d'identifier une fonction grammaticale 
potentielle pour chaque mot. En dehors de tout contexte, il est 
difficile de savoir si le mot 'la' est un déterminant, un pronom ou un 
nom (la note de musique). 

Une fois que nous avons identifié les mots et leur fonction, il 
faut être capable d'organiser tous ces éléments entre eux pour 
construire des unités cohérentes, d'abord au niveau des groupes, et 
enfin comme phrases. Il est bien souvent possible d'avoir plusieurs 
interprétations différentes en fonction des choix faits sur les 
fonctions grammaticales précédentes. D'autant plus que s'il est 
possible de construire des sous-unités cohérentes par application de 
règles, il faut prendre en compte la capacité cognitive des 
interlocuteurs et ne pas proposer des phrases dont la structure est 
longue et complexe. Cette étape est l'identification de la structure 
syntaxique des énoncés. 

Enfin, si l'on cherche à communiquer au travers de la langue, 
il faut que chaque phrase soit porteuse d'une information qui fasse 
sens. Il nous faut donc identifier la sémantique des énoncés. Pour 
cela, nous pouvons construire des représentations où le sens de 
chaque mot est mis en relation avec celui de ses voisins. Plus 
encore, il est rare de chercher à comprendre une seule phrase, et il 
nous faut interpréter le sens reconnu en fonction de ce que nous 
savons des échanges précédents et de l'environnement, d'où 
l'utilisation de pronoms (je, tu, il, etc.) ou de présupposés apportés 
par les mots2. Au-delà de la construction d'une représentation 
cohérente d'une suite de phrases, il faut aussi interpréter le sens en 
fonction d'une connaissance du monde particulière, ce que l'on 
appelle la pragmatique3. 

                                                 
2 Un exemple de présupposé est présent dans : « J'ai arrêté de fumer », car cela 
implique que je fumais. 
3 Par exemple, l'interprétation du mot « pièce » est très différente dans les deux 
énoncés : « La pièce est dans le porte-monnaie » et « Le porte-monnaie est dans 
la pièce ». Il s'agit pourtant des mêmes mots et des mêmes relations syntaxiques. 
Seule la connaissance encyclopédique permet de faire la distinction entre la pièce 
de monnaie et la pièce d'un bâtiment. 
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performances techniques dont nous sommes aujourd'hui capables 
expliquent que le système soit plus réactif que des humains. 

Cela n'en fait pas pour autant un système intelligent car il 
n'est pas capable d'assurer une interaction avec des humains. Il n'est 
pas non plus capable d'interagir pleinement avec tout 
l'environnement en engageant des conversations avec le 
présentateur ou les autres joueurs. La performance technologique 
est intéressante, mais nous sommes à nouveau loin d'avoir à 
disposition un système d'une grande intelligence. Cependant, IBM 
poursuit en mettant en scène Watson dans des spots publicitaires 
pour proposer son système intelligent aux entreprises. 

La dernière réalisation qui a été largement relayée et 
commentée par les médias date de 2016. Il s'agit de l'apparition du 
premier système capable de battre les meilleurs joueurs de go. Ce 
résultat apparaît comme beaucoup plus significatif que les 
précédents, sans toutefois faire apparaître de système intelligent. Le 
système, AlphaGo, a été développé par le centre de recherche de 
Facebook. Il s'agit d'une grande société du numérique qui a porté 
un important programme de recherche. Le principe est de laisser le 
système apprendre par lui-même comment jouer. Pour cela, on 
définit des réseaux de neurones qui sont composés d'un immense 
nombre d'éléments capables de se connecter (LeCun 2015). Dans 
ce cas, AlphaGo a été capable de jouer contre lui-même pour 
s'entraîner. Le jeu de go était un challenge important. Lorsque le 
système Deepblue avait battu aux échecs le joueur russe Garry 
Kasparov en 1997, il avait été annoncé qu'il serait plus difficile d'en 
faire autant avec le jeu de go, réputé beaucoup plus complexe. Sans 
préjuger de la complexité d'un jeu par rapport à l'autre, il est surtout 
vrai que le nombre de coups possibles au go est beaucoup plus 
grand qu'aux échecs (où il est déjà significatif). Ce nombre est si 
grand, qu'il est supérieur au nombre d'atomes dans l'univers. Il n'est 
pas question dans ce cas de chercher une stratégie parmi un 
ensemble de combinaisons possibles, puisqu'il n'est pas 
envisageable de modéliser cet ensemble, mais bien d'apporter une 
compétence et une vision stratégique du jeu au système. C'est ce 
que le réseau de neurones a permis de réaliser. 

AlphaGo a d'abord battu le champion d'Europe au tout début 
de l'année 2016, laissant les spécialistes prétendre qu'il n'avait pas 
pour autant battu le champion du monde. Mais ce fut chose faite 
quelques semaines plus tard. Le résultat a surpris, non pas parce 
qu'il advenait, mais parce que nous n'envisagions pas qu'il arriverait 























https://hal.inria.fr/hal-01281272
https://hal.inria.fr/hal-01281272
https://hal.inria.fr/hal-01350299
https://hal.inria.fr/hal-01350299




















































APPORTS CROISES ENTRE FICTION ET THEORIE DU DARK SIDE EN ENTREPRISE  103 

Vaughan D.W. (1999), The Dark Side of Organizations: Mistake, Misconduct 
and Disaster, Annual Review of Sociology, n° 25, p. 271-305. 

Vaughan D.W. (2011), Theorizing the Dark side, Organization Studies, Special 
Issue on The Dark Side of Organizations, Linstead S., Marechal G. and 
Griffin R. (Eds.). 

 





























































 

 

 

 

Le médecin 

 















































































































































































































































































268 INFORMATICIENS ET MEDECINS DANS LA FICTION CONTEMPORAINE 

1777, connue sous la forme « Rien ne se perd, rien ne se crée, tout 
se transforme » (Kahn 2016). Le principe de l'équivalence est 
énoncé par Alphonse dès le chapitre premier, coloré d'une 
référence à une nature unique et réifiée, comme « la loi de 
conservation des masses et des préceptes de mère Nature ». Même 
si le lien avec Lavoisier n'est pas énoncé explicitement et que cette 
loi peut sembler parfois mentionnée un peu naïvement, il est 
manifeste que Hiromu Arakawa imagine une alchimie scientifique 
modernisée par l'apport de lois formulées lors de ce que l'on 
considère comme l'avènement de la chimie moderne. Mais à la 
différence du monde réel, dans l'univers de FMA, la chimie ne 
disqualifie pas l'alchimie, elle vient au contraire la compléter, lui 
donner dans le récit un aspect de rigueur scientifique. La mangaka 
imagine donc un monde alternatif8, dans lequel l'alchimie et sa 
scientificité sont des pivots de l'uchronie (Mergey 2005). Cette 
histoire alternative est renforcée par des références à l'histoire de 
l'alchimie telle que nous la connaissons, comme la quête de la 
pierre philosophale. Un lien cohérent de cette influence mythique 
avec la formulation d'une alchimie moderne est néanmoins assuré 
par l'affirmation que la pierre philosophale permet à l'alchimiste qui 
l'utilise d'échapper à l'échange équivalent, dont le prix peut être 
trop coûteux pour réussir une transmutation interdite.  

Les frères Elric n'en ont pas connaissance lorsqu'ils essaient 
de ramener leur mère à la vie et comprennent par la suite que cette 
pierre leur est nécessaire pour retrouver leurs corps originaux. Au 
cours d'expériences interdites comme la transmutation humaine, les 
alchimistes qui ne sont pas munis d'une pierre philosophale paient 
un tribut au sens littéral, suivant le principe d'équivalence, à une 
entité appelée « la Vérité » auprès de laquelle ils semblent avoir été 
transportés. La Vérité est représentée sous la forme d'une silhouette 
humaine aux contours flous, elle est vierge de tout trait ou 
expression, hormis parfois un grand sourire, qu'elle arbore en 
général dans les moments les plus dramatiques. Une fois un lourd 
droit de passage payé, l'alchimiste a accès à une immense porte en 
pierre, gravée de différentes façons suivant les individus. Aucune 
explication par l'auteure n'est fournie quant à ce choix de 
représentation, mais il est spécifié dans le récit que cette porte 

                                                 
8 Il peut également très bien s'agir du même monde que le nôtre. Simplement, 
son évolution a été envisagée différemment. 
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Apes (1975-1976) chez Marvel  1968 et 1970 
Planet of the Apes ; Beneath the 
Planet of the Apes ; Escape from 
the Planet of the Apes ; Battle for 
the Planet of the Apes Book and 
Record Set (1975) chez Power 
Records 

BD + 
vinyle 

Adaptation des quatre 
premiers films en format 
livre-disque 

Brown & Watson 'Planet of the 
Apes' Annual (1975-1977) 

BD 
Adaptation de la série TV 

El Planeta De Los Simios (1977) 
chez Editorial Mo.Pa.Sa 
(Argentine) en 7 vol. 

BD 
Adaptation de la série TV 

Planète des singes (1977-1978) 
chez LUG en 19 volumes.  

BD 
Adaptation partielle de la 
saga Marvel (US et UK) 

Urchak's Folly, Forbidden Zone, 
Ape City, Blood of the Apes, Ape 
Nation, Sinfather, Planet of the 
Apes (1990-1993) chez Adventure 
Comics  

BD 

6 mini-séries originales 
(intrigue entre 2140 et 
2150) et une série longue  

A Majmok bolygója (1981) 
Hongrie 

BD 
Adaptation du roman 

La Planète des singes (2001) de 
Tim Burton 

Film 
Nouvelle adaptation du 
roman (intrigue en 5021) 

Planet of the Apes (2001) de 
William T. Quick 

Livre 
Adaptation du film de 2001 

Planet of the Apes: The Fall (2002) 
de William T. Quick 

Livre 
Histoire originale avant les 
événements du film de 2001 

Planet of the Apes: Colony (2002) 
de William T. Quick 

Livre 
Histoire originale avant les 
événements du film de 2001 

Planet of the apes (2001-2002) 
chez Dark Horse comics (6 vol.) BD 

Adaptations autour du film 
de 2001 (intrigue entre 
5020-5040) 

Revolution on the Planet of the 
Apes (2005-2006) chez MR 
Comics (6 vol.) 

BD 
Intrigue entre le film de 
1972 et le film de 1973 

Betrayal of the Planet of the Apes 
(2011) chez Boom! 

BD 
Histoire originale 20 ans 
avant le film de 1968 

La Planète des singes : Les 
Origines (2011) de Rupert Wyatt 

Film 
Prequel sur les origines de 
la Planète des singes 

La Planète des singes (2012-2013) BD Histoire originale se 
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Fig. 1 : Proposition de chronologie de la saga POTA  







































































https://hal.inria.fr/hal-01332762v2
https://hal.inria.fr/hal-01332762v2
http://fg.phil.hhu.de/2016/
https://hal.inria.fr/hal-01188669
https://hal.inria.fr/hal-01188669
https://hal.inria.fr/hal-01188669













































